
PRESENTACIÓN 
PROYECTUAL CARRERA

INICIO
CARRERA ANUAL

PRIMEROS PASOS

PRIMEROS PASOS
INTRODUCCIÓN + PRESENTACIÓN
DE PLATAFORMA 

INICIACIÓN AL VJING
EL VJING Y LAS INSTALACIONES
AUDIOVISUALES

DESARROLLO DE PROYECTOS
DESARROLLO DE PROYECTOS A/V
PRESENTACIÓN DEL TP

DESAROLLO DE PROYECTOS
DESARROLLO DE PROYECTOS A/V
PRIMEROS PASOS DEL TP

VIDEO MAPPING

PROYECCIONES SOBRE SUPERFICIES
CORPÓREAS Y FACHADAS

CINEMA 4D

INTRODUCCIÓN AL PROGRAMA

INTRODUCCIÓN AL VIDEOMAPPING
QUÉ ES Y PARA QUÉ SIRVE

RESOLUME
REPASO DEL PROGRAMA /
CONEXIONADO DE PRYECTORES

TÉCNICAS
SÓLIDOS Y PLANTILLAS

TOUCHDESIGNER

INTRODUCCIÓN AL PROGRAMA

INTRODUCCIÓN A TOUCHDESIGNER
REFERENCIAS Y METODOLOGÍA
DE TRABAJO

TOUCHDESIGNER AVANZADO
GENERACIÓN DE CONTENIDOS
SOPs 

VISUALES  INMERSIVAS + 360

GENERACIÓN Y TÉCNICA DE VIDEOS
INMERSIVOS Y FULL DOME

PRESENTACIÓN
INTRODUCCIÓN AL SOFTWARE

CINEMA 4D I
MODELADO DE ESTRUCTURAS

CINEMA 4D II
ANIMACION / MATERIALES /
CLONADOR / RECURSOS WEB

CINEMA 4D III
PARTICLE EMITER / EFECTOS /
RENDER

PANTALLAS DE LED

CONTENIDOS Y TÉCNICA DE
PANTALLAS DE LED 

PIXEL LED

RECURSOS PARA PIXEL MAPPING Y
PIXEL LED

MÓDULO I
INTRODUCCIÓN AL PIXEL MAP
PARA PANTALLAS LED

MÓDULO II
COMO FUNCIONA UNA
PANTALLA LED

MÓDULO III
CREACIÓN DE MÁSCARA CON
SOFTWARES 
CREACIÓN DE COMPOSICIÓN

MÓDULO IV
EJEMPLOS AVANZADOS DE PIXEL
MAP EN PANTALLAS LED

INTRODUCIÓN / DEFINICIONES
TEORÍA GENERAL SOBRE
ELECTRÓNICA BÁSICA

ILUMINACIÓN BÁSICA
TIPOS DE COLORES / EMISIÓN DE
LA LUZ / DIODO / PIXEL DIGITAL

PROGRAMAS PARA PIXEL
RESOLUME / PROTOCOLOS DMX -
ARTNET

INTERFACES
PRÁCTICA CON INTERFACES Y LED
WS2811

MASTER CLASS
DISEÑO DE PRODUCCIÓN

INTRODUCCIÓN AL VJ
WORKFLOW Y ESPACIO DE
TRABAJO

RESOLUME 
INTRODUCCIÓN AL SOFTWARE

RESOLUME
FORMAS DE COMPOSICIÓN Y
MEZCLA / EFECTOS

RESOLUME
HARDWARE Y SOURCES

VJ (VIDEO JOCKEY)

PROYECCIÓN DE VISUALES EN
TIEMPO REAL

CURSO
EQUIPOS DE TRABAJO

CARRERA SEMESTRAL 
ILUMINACIÓN PARA ESPECTÁCULOS

MASTER CLASS
ESTRUCTURAS / RIGGING

CURSO
EVENTOS MASIVOS

PRESENTACIÓN 
TRABAJO PRÁCTICO

CERTIFICACIÓN  OFICIAL
DINALIGHT

CURSO
PRODUCCIÓN NTEGRAL PARA 
STREAMING

CURSO
LUMINARIAS

MASTERCLASS
DMX

CERTIFICACIÓN  CURSO
PIXEL LED

CERTIFICACIÓN CURSO 
VISUALES INMERSIVAS + 360

CURSO
ELECTRICIDAD APLICADA

MAPEO DE CORPÓREOS
RECURSOS Y TÉCNICAS

DISEÑO VISUAL
INTRODUCCIÓN AL AFTEREFFECTS

PROYECCIONES
TRABAJOS Y CONSULTAS SOBRE
EL PROYECTUAL

MAPEO EN PANTALLAS LED
PITCH / RESOLUCIONES / OUTPUT
ADVANCE PARA LED

PROYECTORES Y HARDWARE
SELECCIÓN SEGÚN NECESIDAD
ANÁLISIS Y EJEMPLOS PRÁCTICOS

INTRODUCCIÓN
CARACTERÍSITCAS DE LOS
ESPACIOS INMERSIVOS

CONTENIDO AUDIOVISUAL
CARACTERÍSTICAS Y
PREPARACIÓN DE CONTENIDO
A/V

PROYECTORES
TIPOS Y CARACTERÍSTICAS
ESPECÍFICAS DE PROYECTORES

LA IMAGEN
CARACTERÍSTICAS Y
RESOLUCIONES

CREACIÓN DE CONTENIDOS
SELECCIÓN, DISEÑO Y CREACIÓN 
LA CÁMARA 360

CREACIÓN DE CONTENIDOS II
COMPOSICIÓN Y MEZCLA

HERRAMIENTAS Y SOFTWARE
SOFTWARE PARA COMPOSICIÓN,
CREACIÓN Y COSTURA

REPASO GENERAL
EVACUACIÓN DE DUDAS Y
TUTORÍA 

CURSO
PROCESING

CURSO
ABLETON LIVE

MASTER CLASS
VISUALES REACTIVAS

CERTIFICACIÓN CURSO 
CINEMA 4D

CERTIFICACIÓN CURSO 
TOUCHDESIGNER

GIFT
PAQUETES VISUALES

CURSO EXTENSIÓN
RESOLUME EXPERTO

CERTIFICACIÓN CURSO 
VIDEOMAPPING

CURSO
CONECTORES

CURSO
AFTEREFFECTS PARA VISUALES 

MASTERCLASS
CLAYPAKI

MESA INTERDISCIPLINARIA
CON COORDINADOR Y DOCENTES

CORRECIÓN
PROYECTUAL CARRERA

V I S U A L E S  D I G I T A L E S
C A R R E R A  A N U A L  C E R T I F I C A D A

D I A G R A M A  D E  F L U J O

CERTIFICACIÓN CURSO 
VJ (VIDEO JOCKEY)


